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RESUMO

Introducéo:reconhecendo as crescentes dificuldades e falta de interesse dos alunos em compreender
contetdos de biologia no ensino medio, surge a necessidade de utilizacdo de materiais didaticos, 0s
jogos didaticos caracterizam-se como uma importante e viavel alternativa para auxiliar em tais
processos de ensino por favorecer a construgdo do conhecimento ao aluno. Objetivo: desta forma,
objetiva-se com este estudo avaliar as contribuicdes das utilizacbes dos jogos didaticos como
estratégia para fixacdo do contetido em sala de aula no processo de ensino-aprendizagem em biologia,
Tornando as aulas mais atrativa. Metodologia: para alcancar esse proposito, o presente estudo
consiste em uma revisao bibliografica para analise da importancia do uso desses materiais didaticos
e as contribuicdes que eles pode fornecer para a aprendizagem, bem como a producgdo de
instrumentos didaticos. Resultado: apartir das ferramentas ludicas o discente ira atuar como
protagonista do processo de verificacdo do conhecimento adquirido, estimulando suas capacidades
de comunicacdo e expressdo. Conclusdo: deste modo, através Desse estudo espera-se que esse
trabalho traga uma experiencia importante para reafirmar, a necessidade de um ensino remodelado,
ampliando as possibilidades de aprender pelo interesse e motivagdo na utilizacdo e construcdo dos
jogos didaticos.
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